FICHA DE ANOTACAO DE ARBITRO

NIVEL: I FICHA NUMERO:
DESAFIO VIAGEM AO CENTRO DA TERRA eenchimento da Secrotaria
TOTAL DE PONTOS DA EQUIPE
Equipe Nome:
Nivel: Rodada 1 Rodada 2 Rodada 3 RUBRICA ARBITRO:
Percurso 1° 2 1° 2° 1° 2°
cubo | cubo | cubo | cubo | cubo | cubo

Atingiros 6 Cn sem o
alvo, naida (+6)

Atingir o Cc sem o
alvo, naida (+4)

Capturar o alvo A, em
Cc (+10)

Atingir os 6 Cn com o
alvo, na volta (+12)

Atingir o Cs com o
alvo, na volta (+8)

Soltar o alvo A, em Cs
(+10)

Atravessar a borda: retorna ao
inicio, todos os pontos
positivos daquele cubo sdo
anulados (-5 para cada vez
que falhar)

Reinicio entre as rodadas (-20)
[Niveis 3 e 4]

Total

Rubrica da equipe

RUBRICA EQUIPE FINAL:

l RUBRICA SECRETARIA:

I OBSERVACOES




