
 

 

FICHA DE ANOTAÇÃO DE ÁRBITRO 

DESAFIO VIAGEM AO CENTRO DA TERRA 

O Labirinto Final   

Equipe Nome:  
  
  

 Nível: Rodada 1 Rodada 2 Rodada 3 

Percurso 10 
cubo 

20 
cubo 

10 
cubo 

20 
cubo 

10 
cubo 

20 
cubo 

Coleta de Cada Cubo 
(20 pontos se a arena 
só possuir um cubo 
ou 10 pontos por 
cubo se a arena 

possuir dois cubos)          

Descarte de Cada 
Cubo (20 pontos se a 
arena só possuir um 
cubo ou 10 pontos 
por cubo se a arena 
possuir dois cubos)          

Finalização Correta, 
com imobilização do 

robô (10 pontos)          

Total 
      

Rubrica da equipe 
   

 

Informações de Jurisprudência 

COMO ATUA O ROBÔ NA COMPETIÇÃO                                                         JURISPRUDÊNCIA 

O robô trespassou a linha preta demarcatória do percurso 

ou invadiu algum elemento bloqueador ou finalizador.  Qual 

deverá ser a conduta do árbitro? 

O robô perderá todos os 

pontos adquiridos e terá a 

imediata finalização da 

respectiva partida. 

 

 

 

 

 

 

 

FICHA NÚMERO: 

Preenchimento da Secretaria 

TOTAL DE PONTOS DA EQUIPE 

      

RUBRICA ÁRBITRO: 

 

RUBRICA EQUIPE FINAL: 

 

 

RUBRICA SECRETARIA: 

 

OBSERVAÇÕES 

 

 

 

 

NÍVEL: 

 


