Caderninho do Aluno

DESAFIO DANCA



DANCA
Regras e Detalhamento Operacional do Desafio na
Competicao
1. A competi¢do baseada no desafio Danga: Missdo e Visdo do Desafio Propriamente Dito

Missdo: O desafio Danca é um desafio tipico para robos autbnomos que tenham movimentos
nos quais o objetivo principal é produzir uma atuacao predefinida na coreografia com humanos.

A dinamica do desafio exige que se respeitem duas condicdes:

1. O desafio contempla o objetivo especifico de produzir uma apresentacdo de danga que
redna robOs autbnomos e humanos de maneira harménica e integral, de forma a
constituir um organismo artistico Unico;

2. 0O desafio tem um tempo limite para ser resolvido.

Visdo: O desafio deverd, nas varias edicdes de realizagdo da competicdo, privilegiar,
gradualmente, o desenvolvimento técnico dos robos e a qualificacdo do espetaculo artistico.

2. Do emprego das arenas
Dada a arena relatada na ficha técnica do desafio, devem ser respeitadas as seguintes condicdes:

1. Nenhum componente da equipe de apresentacdo podera sair ou entrar na arena
durante a apresentacgdo;

2. Elementos da equipe que facam parte de controle de musica ou iluminacdo nao
poderdo estar dentro da arena;

3. Nenhum processo de controle de movimentos deve ser registrado apds o inicio da
apresentacdo. Os rob6s devem ser ligados com um processo de retardo para o seu inicio de
atuacdo, de forma que estejam prontos a agir no comeco efetivo do espetdculo;

4. A altura maxima para qualquer agente ou componente do cenario é 2 m a partir da
base da arena;

5. O piso da arena ndo é necessariamente branco, e pode ser revestido com material
removivel para a atuagdo de uma equipe que queira atuar sobre uma base de cenario propria;

6. Ndo cabe a organizagdo o ajuste do piso para a apresentagao;
7. A musica, o cenario e a iluminagdo sdo de responsabilidade da equipe.

8. A organizacdo se responsabilizard por equipamentos e reproducdo de musica,
projetor e tela mdvel, quando tais equipamentos forem requisitados, através do formulario
Requisitos para Apresentac¢do de Danga, através do Sistema Gaia (sistema de gestdo de eventos
adotado pelo Torneio Juvenil de Robética), até a data final de inscri¢des;



9. O piso de base pode apresentar irregularidades de até 5mm na superficie do piso;

10. E recomendavel que as equipes preparem os seus robds para que possam lidar com
as variacdes nas condicdes de iluminacao.

3. Componentes do Cendrio: A Comunicagédo entre Agentes

Conforme indicado na Dinamica do Desafio, a esséncia do processo de integracdo esta
na capacidade de comunicacdo entre os processos performaticos dos varios agentes do
espetaculo em que se enquadram tanto os agentes de danga quanto os agentes do cenario. Isso
significa que o cendrio, os robds e os humanos podem executar movimentos desde que
concatenados para a construcdo do desempenho artistico planejado na coreografia.

N3do existe limite de nimero de agentes sobre o palco (arena).

A disposicdo de todos os elementos da coreografia é arbitraria e deve seguir apenas o
planejamento de sua producdo e as restricdes referidas no item anterior.

4. Restrigcoes de Construgdo do Robo

Nenhuma restricao de construgdo esta explicita, nesse texto, quanto ao volume, massa,
técnicas e componentes empregados. Entretanto, o robd devera respeitar as condicGes
determinadas pelas dindmicas do desafio e da competicao.



Dinamica da Competicao do Desafio Danc¢a e sua Pontuagao

1. Avaliagdo e Pontuagédo

A avaliagdo deste desafio cuida, principalmente, da capacidade de entretenimento do projeto,
em especial, do resultado artistico da relagao entre humanos e robés, da qualidade da interface
performatica entre os dois grupos. Tem de valorar cada grupo de agentes __ responsavel pela
pontuacdo artistica __ e, também, em segunda instancia, a qualidade técnica oferecida __
responsdvel pela pontuacao técnica.

Por ser o primeiro tdpico __ o artistico __ o mais amplo e também decorrer do desempenho do
segundo, ele representara 80% da pontuacao e o total acumulado nela serd o que determinara
o desempate, caso duas ou mais equipes figuem com a mesma pontuacdo total final.

Os critérios de pontuacao

#Adequacdo do Figurino: O figurino deve ser avaliado conforme a sua relagdo com o contexto
da apresentacdo, o ajuste com a tematica e a coreografia desempenhada. A pontuacgao possivel
a ser atribuida € 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

# Desenvolvimento da Tematica na Coreografia: Nesse critério a coreografia deve ser avaliada
conforme a sua relagcdo com a tematica, esclarecendo o enredo e enfatizando os momentos de
climax. A pontuacdo possivel a ser atribuida é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

# Nivel Técnico da Coreografia Conjunta de Humanos e Robés: A coreografia conjunta deve ser
avaliada conforme a riqueza, a consisténcia e a harmonia do roteiro de movimentos de humanos
e robos. A pontuacdo possivel a ser atribuida € 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

# Ousadia dos Movimentos dos Robds: Os movimentos dos robds devem ser avaliados segundo
o grau de dificuldade de sua operagao mais complexa e arriscada no seu respectivo roteiro de
movimentos. A pontuagdo possivel a ser atribuida € 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

# Ousadia dos Movimentos dos Humanos: Os movimentos dos humanos devem ser avaliados
segundo o grau de dificuldade de sua operagdo mais complexa e arriscada no seu respectivo
roteiro de movimentos. A pontuacgdo possivel a ser atribuida é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

#Adequagdo da Musica: A musica deve ser avaliada conforme a sua relagao e propriedade no
contexto da apresentagao, o ajuste com a tematica e a coreografia desempenhada. A pontuagado
possivel a ser atribuida é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

#Adequacdo de Musica e Video: A musica que serd executada na performance também
devera ser apresentada como trilha sonora do video de apresentagao da equipe, no qual
imagens do trabalho da equipe serdo apresentadas. O video deverd ser apresentado durante
a entrevista e pode ser empregado durante a execug¢do da performance no palco, também
serd apresentado ao publico durante a competi¢do, podendo ser inscrito para concorrer no
desafio Registro Multimidiatico. A musica deve ser avaliada conforme a sua relagdo e
propriedade no contexto da apresentagdo, o ajuste com a tematica e a coreografia
desempenhada. A pontuagdo possivel a ser atribuida € 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;



# Sincronia da Musica e da Coreografia: A sincronia da musica e da coreografia deve ser
avaliada conforme o ajuste de tensao e distensdo entre os elementos musicais e os
movimentos estabelecidos na trilha da coreografia desempenhada. A pontuacado possivel a ser
atribuida é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

# Harmonia da Atuacao de Humanos e Robds: Essa harmonia deve ser avaliada pelo ponto de
vista do que foi desempenhado artisticamente pelos diferentes agentes para buscar a
integracao de movimentos, superando as diferencas de potencial técnico existente entre eles.
A quebra da barreira performatica entre humanos e rob0s a ser avaliada significa a construgao
de um texto em que os diferentes planos de a¢do possam ser divididos de forma homogénea
entre os agentes. A pontuacgdo possivel a ser atribuida é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

# Complexidade de Construcdao dos Robos: Eletromecanica: A complexidade deve ser avaliada
segundo o grau de dificuldade dos conceitos das areas de eletricidade, eletrénica e mecanica
empregados no projeto. A pontuacdo possivel a ser atribuida é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

# Complexidade de Construcdao dos Robos: Programacao: A complexidade deve ser avaliada
segundo o grau de dificuldade dos conceitos das dreas de computacdo empregados no projeto.
A pontuacdo possivel a ser atribuida é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos;

Tabela de Pontuacdo

PARTE ARTISTICA PONTUAGAO
Adequacdo do Figurino +10 pontos
Desenvolvimento da Tematica na Coreografia +10 pontos
Nivel Técnico da Coreografia Conjunta de Humanos e Robos +10 pontos
Ousadia dos Movimentos dos Rob6s +10 pontos
Ousadia dos Movimentos dos Humanos +10 pontos
Adequacdo da Musica +10 pontos
Sincronia da Musica e da Coreografia +10 pontos
Harmonia da Atuac¢do de Humanos e Robos +10 pontos
PARTE TECNICA — ROBOTICA PONTUACAO
Complexidade de Construgdo dos Robos: Eletromecanica +10 pontos
Complexidade de Construgdo dos Robds: Programagao +10 pontos

A paralisagdo do espetaculo, durante o tempo para desempenho no palco, por qualquer razdao que seja, invalida
totalmente a avaliagdo da respectiva apresentagdo que ficard com pontuagdo total nula

Todas as equipes terdo de fornecer o video de apresentacdo na mesma midia em que gravarem a musica. O nao
fornecimento do video impede a apresentagdo da equipe no palco. Aqui estd um modelo de video, produzido pela
equipe CHS BELLATRIX para a ROBOCUP 2016: https.//vimeo.com/177612100



https://vimeo.com/177612100

PONTUACAO TOTAL: _ i NIVEL:
FICHA DE ANOTACAO DE ARBITRO

Preenchimento pela secretaria

DESAFIO DANCA - DADOS

NOME DA EQUIPE
COMPONENTES HUMANOS / NOMES ENTREVISTA

Atuou: Sim/N3o
Atuou: Sim/N3o
Atuou: Sim/N3o
Atuou: Sim/N3o
TEMA SEGUNDO DESCRITO PELA EQUIPE PALAVRAS CHAVES |

| |

DESAFIO DANCA — NOTAS

ARBITRO: Rubrica: APRESENTACAO
PARTE ARTISTICA PONTUACAO | 1 |2 |3 | Total
Adequacgao do Figurino +10 pontos

Desenvolvimento da Tematica na Coreografia +10 pontos

Nivel Técnico da Coreografia Conjunta de Humanos e Robos +10 pontos

Ousadia dos Movimentos dos Robos +10 pontos

Ousadia dos Movimentos dos Humanos +10 pontos

Adequagao da Musica +10 pontos

Sincronia da Musica e da Coreografia +10 pontos

Harmonia da Atuacdao de Humanos e Robos +10 pontos

PARTE TECNICA — ROBOTICA PONTUACAO | 1 |2 |3 | Toul
Complexidade de Construcao dos Robo0s: Eletromecanica +10 pontos

Complexidade de Construcdao dos Robos: Programacao +10 pontos

INFORMAGOES

A pontuacgdo possivel a ser atribuida em cada item avaliado é 0 ou 2 ou 5 ou 7 ou 10 pontos

A paralisagdo, durante o desempenho, anulara a pontuacgdo total da respectiva apresentagdo

Se uma equipe ultrapassar o prazo de 5 minutos serd penalizada com perda de 10% de sua pontuagdo na respectiva apresentagdo

N&o apresentar um arquivo de video com o tema de seu trabalho e a trilha sonora da musica de sua performance, impede a participagdo

I RUBRICA SECRETARIA:

! OBSERVACOES




2. Desenvolvimento da Competigcdo

A Competicao
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A entrevista se dard em ambiente aberto ao publico. Na oportunidade, sob hipdtese
alguma, o publico, o que inclui mentores e responsaveis, podera intervir na entrevista de uma
equipe, sob o risco de sang¢des.

A . ~

A Dinamica da Apresentagao

A duracdo da apresentacdo, da sua preparacdo em palco e da sua desmontagem ndo
podera ocupar mais do que 5 minutos.

pontuacao na respectiva apresentagao. ATENGAO: Os juizes dardo inicio a contagem de tempo

total no momento em que um membro da equipe der o primeiro passo no palco e encerrario a



contagem quando a arena estiver totalmente liberada. O tempo da musica sera a garantia do
cumprimento do prazo a apresentacdo propriamente dita.

Procedimentos Basicos da Apresentacao
Os procedimentos basicos de cada equipe sao:

1. Cada equipe deve limpar completamente o palco, arrumar e remover qualquer objeto
relacionado ao seu desempenho;

2. Asequipes devem fornecer sua propria fonte de dudio (musica) em um disco compacto
(CD-R, CDRW, DVD) ou pen drive na faixa de dudio ou arquivos MP3. Vocé deve enviar
um (e apenas um!) arquivo ou faixa de dudio para toda a rotina. A musica deve ser dada
aos técnicos de som durante a pratica de uma equipe. Nessa mesma midia devera
colocar o arquivo do video de apresentagao;

3. Na midia em que se encontra a musica da apresentacao deve estar identificado o nome
da equipe

A Apresentacao

Devem ser respeitadas as seguintes normas basicas:
1. O primeiro acorde da musica indica o principio da apresentacao;
2. O ultimo acorde da musica deverd indicar o final da apresentacédo;

3. Nao serdo permitidas quaisquer interrupcdes da apresentagdo por parte dos agentes.
As falhas de desempenho deverdo ser conduzidas como se fossem improvisagdes. A
paralisagdo do espetdculo, durante o tempo para desempenho no palco, por qualquer
razao que seja, invalida totalmente a avaliagdo da respectiva apresentagdo que ficard
com pontuacao total nula;

4. Qualquer agdao que possa ser considerada perigosa, incluindo a possibilidade de
danificar as dependéncias, equipamentos ou causar lesGes em pessoas, ndo podera ser
realizada.

3. Condugdo da Arbitragem

Para cada arena, toda a partida deve contar com a observancia de cinco inspetores:
Jurado Técnico (trés), Inspetor de Tempo e Mesdrio, sendo que nenhum interessado no
resultado pode ser escolhido para esses cargos.

O Jurado Técnico é o responsavel pela avaliagdo dos trabalhos com referéncia aos itens
de pontuagdo. A ele é fornecida uma ficha com os dados de cada equipe que deverd ser
devolvida com as notas. Serao trés Jurados Técnicos que deverao realizar a avaliagao de todas
as equipes.



Ao final de todas as avalia¢des, cada jurado técnico devera reunir todas as suas fichas e
devolvé-las ao Mesdrio dentro de um envelope lacrado onde se possam ver o seu nome e a sua
rubrica.

Nenhuma ficha podera ter a sua pontuacao valida se nao estiver de acordo com o
procedimento acima.

O jurado técnico é o responsdvel pela avaliacdo da conduta ética da equipe.

A exclusdo do concurso é pena reservada aos casos de falta de decoro por agressao
verbal ou fisica, sabotagem ao trabalho alheio e pela violagdo dos ditames estabelecidos para a
protecdo de propriedade intelectual.

O Inspetor de Tempo é o responsavel pelo controle do tempo das apresentacdes: auxilia
os examinadores quanto ao tempo decorrido na apresentagdo e organiza o protocolo de agdo
da producdo, como o momento de entrada, intensidade e qualidade sonora da musica.

O Mesdrio é o responsavel pela recepgdo das midias com a musica por parte das equipes
e, ao final, dos envelopes lacrados de cada jurado técnico com as respectivas fichas de notas.

4. Instrumentos de Medi¢do

Para medir comprimentos, deve ser usado um instrumento com precisao minima de 1,0
mm.

Para medir tempo, deve ser usado um Cronémetro com precisdo minima de 0,1 s.
5. Atitudes ndo toleradas
S3o atitudes passiveis de punicdo por parte da arbitragem e da organiza¢ao do evento:

* Qualquer indicio de autoria de terceiros no projeto de constru¢do ou programacao do
Robo;

* Qualquer intervencdo de orientadores, professores ou parentes na drea onde se
desenvolve a disputa;

* Qualquer interpelagdo ao Arbitro ou aos auxiliares por parte de qualquer um que n3o
seja o lider da equipe.

6. Situagdes ndo previstas

No caso de situacdes ndo previstas pelo texto de Regras e Detalhamento Operacional do
Desafio na Competicdo, a decisdo a ser tomada cabe somente ao Arbitro, quando no ambiente
de prova, e a Coordenagao da Organiza¢do, quando fora do ambiente da prova, mas ainda no
ambiente do evento.
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